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Resumen
Nos planteamos aspectos del atravesamiento de la cultura de la época y su incidencia en la subjetividad; el sujeto habitando en la globalización. 

¿Estamos frente a nuevos síntomas y sus vehiculizaciones? ¿O frente a la reedición de aquellos conocidos? ¿Se trata de espacios lúdicos y de tramitación? ¿o son espacios que propician la adicción?
Tomamos el material clínico de Felipe (23 años), quien llega a la consulta tres años atrás, después de la muerte de su padre. Es el menor de tres hermanos. Todos son estudiantes y viven con su madre. Estudia sistemas en la universidad, habla dos idiomas, es creativo y sociable.  
Nuestro trabajo se concentra en el transcurso de su último año de análisis, cuando decide interrumpir una relación amorosa. 
En este tiempo, comienza a jugar siete horas por día en Internet. Le entusiasma perfeccionarse en el Age of empires, juego que tiene por objetivo la conquista de otras civilizaciones, para lo cual debe planear una estrategia y sostenerla, hasta que se desencadena una guerra. 
Pensamos la ruptura con de su noviazgo, el juego en la comunidad virtual, el duelo por su padre y el proyecto a futuro.
