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En este trabajo nos proponemos una revisión del impacto del uso de las nuevas tecnologías sobre la producción de subjetividad y sobre los vínculos. Ponemos el foco en particular en la dinámica intergeneracional, entendiendo que allí hay una interesante materia de observación referida a la cuestión del saber y el poder. Nos interesa contrastar aquellos argumentos críticos que suelen proponerse,  y que se apoyan en observaciones que tienden a considerarse autoevidentes, con los resultados de investigaciones de campo validadas metodológicamente, y que vienen a cuestionar esas supuestas evidencias. Intentamos discernir conceptualmente que el uso de las nuevas tecnologías no conduce  per se hacia un destino psicológico determinado, sino que será preciso examinar el sentido que cobra su utilización en cada caso y circunstancia singular, para llegar a aproximaciones consistentes. Partiendo de la idea que el sujeto es actor y productor -y no sólo receptor pasivo de los cambios sociales en los que participa-   proponemos estudiar sin prejuicio el impacto de la aceleración de los cambios sociales actuales, internet entre otros, sobre la producción de subjetividad.
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