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El presente trabajo pretende encontrar un elemento articulador 
entre los conceptos : poder, locura, cultura, tres términos 

polifacéticos y que tienen su propio espesor por eso la 

necesidad de definirlos operativamente para interpelarlos  

 o jugar con ellos hasta donde el juego sea posible.

Así como intentar  mostrar  las paradojas que pueden encerrar
 si no tenemos en cuenta como sus bordes no solamente se 
tocan sino que por momentos  se superponen.
El articulador es el juego en tanto actividad humana que se

 desarrolla y desarrolla en la mente ese espacio que permite

la creatividad.

Se delimitan ciertos significados de los tres términos para 

ponerlos en juego con el desarrollo y vicisitudes del objeto

transicional. 
 Paradoja   Juego   Espacio transicional   Creatividad 

